
2023- 2024 оқу жылына арналған баланың жеке даму картасы 

 

Баланың Т.А.Ә: Сулейменов Алдияр Клишбаевич 

Баланың туған жылы, күні : 21.08.2019 

Білім беру ұйымы :  “Көркем ауылының негізгі орта мектебі”КММ шағын орталығы 

Топ: ересек тобы 

 

Құзыреттіліктер Бастапқы бақылау 

нәтижелері 

бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары 

(қыркүйек) 

Аралық бақылау 

нәтижелері бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары (қаңтар) 

Қорытынды 

бақылау 

нәтижелері 

бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары (мамыр) 

Қорытынды 

(баланың даму деңгейі 

сәйкес келеді: 

III деңгей-«жоғары»; 

II деңгей–«орташа»; 

I деңгей-«төмен») 

Физикалық 

қасиеттері 

Ұлттық ойын:«Арқан 

тарту» 

Мақсаты: Топтық күш 

сынасуды жаттықтыру 

Спорттық ойындар мен 

жаттығуларды және 

тапсырмаларды мұқият 

орындауға Ойын«Кім 

жылдам» 

Мақсаты: Жарыс 

ойындары. 

Жылдамдықтарын дамыту. 

дағдыландыру. 

Ойын"Қаппен қалай 

секіреді?" 

Мақсаты: Секіру 

дағдыларын дамыту. 

денені жалпы 

дамытушы 

жаттығуларды 

орындағанда қажетті 

бастапқы қалыпты 

қабылдайды, 

жаттығулардың 

орындалу ретін 

сақтайды Ұлттық 

ойын:Асық ойыны 

Мақсаты: Асық ойнау 

әдісін меңгерту. 

Бүк,шік,тәйке, алшы 

сөздерімен сөз 

қорларын толықтыру. 

II деңгей–«орташа»  

Коммуникативтік 

дағдылары 

Жыл мезгілі туралы 

әңгімелесу. 

"Жомарт Күз" (суретті 

қарастыру). 

Көркемсөздер айтқызу. 

Д.Ахметова "Кірпіжан". 

- Кірпіжан, кірпіжан, 

Қайда жортып барасың? 

тілдегі барлық 

дыбыстарды анық 

айтады Зейінді 

дамытуға арналған 

II деңгей–«орташа»  



Мақсат-міндеттері. 

Қарапайым сұрақтарға 

жауап беруді үйрету. 

Орманнан, орманнан 

Нені іздеп аларсың? 

 

- Жолым көп, жолым көп, 

Қоректі іздеймін. 

Қорек көп, қорек көп 

Тауып алып жеймін. 

жаттығу. 

"Суреттерді 

салыстырамыз". 

Мақсат-міндеттер. 

Балаларға бір-біріне 

ұқсас, бірақ бірнеше 

өзгешеліктері бар 

суреттерден 

айырмашылықтарын 

табуды ұсыныңыз. 

Танымдық және зияткерлік 

дағдылары 

"Сәйкесін 

тап"ойыны. 

Мақсат-міндеттері. 

Үстел ойыны арқылы 

ойналады. Қиынды 

суреттерден қыс 

мезгілі ерекшеліктерін 

білдіретін суреттерді 

тауып құрастыру; 

ойлау қабілеттерін 

дамыту. 

«Оң және сол». 

Мақсат-міндеттері. Үлкен 

және аз заттарды ажыратуға 

жаттықтыру. 

Ойынның құрал-

жабдықтары: үлкендігі 

әртүрлі ойыншықтар. 

Ойынның мазмұны. 

Педагог бір баланы ортаға 

шақырып, оң қолына үлкен 

ойыншықты, сол қолына 

кішкентай ойыншықты алу 

керегін айтады. Ойын 

осылай жалғаса береді. 

"Геометриялық 

фигуралар". 

Мақсат-міндеттер. 

Геометриялық 

фигуралар мен түстер 

туралы білімді 

нығайтады, зейін, 

қабылдау, логикалық 

ойлауды дамытады.  

II деңгей–«орташа»  

Шығармашылық дағдыларының, 

зерттеу іс-әрекетінің дамуы 

Қимылдарды 

музыканың басталу 

сәтінен аяқталғанға 

дейін орындауға 

талпынады Дайын 

суретті бояу 

тапсырмасы. 

 «Жануарларға арналған 

үй» 

Мақсаты:Құрылыс 

материалдарынан, 

конструктор бөлшектерінен   

өзбетінше ойдан 

жануарларға үй 

құрастыруға  

баулу.Жануарларды 

сипаттауға, қарым-қатынас 

төртбұрышты 

пішіндегі заттарды, 

оларды дөңгелек 

пішіндегі 

бейнелермен 

сәйкестендіріп 

бейнелей алады; 

Дайын суретті бояу 

II деңгей–«орташа»  



Балаларға қағаз бетіне 

басып шығарылған қыс 

мезгілінің бірнеше 

суреттері беріледі, 

балалар өздері таңдап, 

бояп шығады. 

жасауға қажетті сөздерді 

қолдану және түсіну, 

оларды сөйлегенде белсенді 

қолдану дағдыларын 

қалыптастыру. 

тапсырмасы. 

Балаларға қағаз бетіне 

басып шығарылған қыс 

мезгілінің бірнеше 

суреттері беріледі, 

балалар өздері таңдап, 

бояп шығады. 

Әлеуметтік эмоционалды 

дағдыларды қалыптастыру 

 

Әңгіме құрастыру. 

"Табиғат". 

Мақсат-міндеттері. 

Баланың сөздік қорын 

табиғатқа байланысты 

сөздермен байыту. 

"Бұл қай кезде болады?" 

Мақсат-міндеттері. 

Балалардың жыл мезгілдері, 

оларға тән белгілер туралы 

білімдерін бекіту; үйлесімді 

сөйлеуді, зейінді, 

тапқырлықты, 

шыдамдылықты дамыту. 

Дидактикалық ойын: 

«Жол белгілерінің 

бөліктерін тап» 

Мақсаты: Жолда 

қауіпсіздік ережелерін 

сақтау. Жол белгілерін 

(Велосипед жолы) білу, 

бағдаршамның 

белгілеріне сәйкес 

жолдан өту . 

II деңгей–«орташа»  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2023- 2024 оқу жылына арналған баланың жеке даму картасы 

 

Баланың Т.А.Ә. Ақылбек Айлина Алибекқызы 

Баланың туған жылы, күні : 24.04.2019 

Білім беру ұйымы :  “Көркем ауылының негізгі орта мектебі”КММ шағын орталығы 

Топ: ересек тобы 

 

Құзыреттіліктер Бастапқы бақылау 

нәтижелері бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары 

(қыркүйек) 

Аралық бақылау 

нәтижелері бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары (қаңтар) 

Қорытынды бақылау 

нәтижелері бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары (мамыр) 

Қорытынды 

(баланың даму деңгейі 

сәйкес келеді: 

III деңгей-«жоғары»; 

II деңгей–«орташа»; 

I деңгей-«төмен») 

Физикалық 

қасиеттері 

Жаттығуларды 

жасауда, соның ішінде 

жүгіру, секіру, көңіл-

күйін көтеріп жүруді, 

өзін дұрыс ұстап 

жүруді біледі. Ұлттық 

ойын:Асық ойыны 

Мақсаты: Асық ойнау 

әдісін меңгерту. 

Бүк,шік,тәйке, алшы 

сөздерімен сөз қорларын 

толықтыру. 
 

Спорттық ойындар мен 

жаттығуларды және 

тапсырмаларды мұқият 

орындауға 

дағдыландыру. Ойын«Кім 

жылдам» 

Мақсаты: Жарыс 

ойындары. 

Жылдамдықтарын дамыту. 
 

Ойын:"Төрт тағандап 

жүріп, допты баспен 

итеру". 

Мақсаты: Командалық 

ойынды түсінуге 

жаттықтыру. 

 

III деңгей-«жоғары»  

Коммуникативтік 

дағдылары 

"Отбасы" 

тақырыбында 

санамақтар айтқызу. 

Мақсат-міндеттері. 

Балалардың сөйлеу тілін 

дамыту. 

Мысалы: 

Жыл мезгілі туралы 

әңгімелесу. 

"Жомарт Күз" (суретті 

қарастыру). 

Мақсат-міндеттері. 

Қарапайым сұрақтарға 

жауап беруді үйрету.. 

Бала тілін жаттықтыру. 

Әртүрлі өлең, тақпақтарды 

айтқызу. 

"Туған елдің ұлымын" 

(Асқаржан Сәрсеков). 

Аспанымдай мөлдірмін, 

Жайлауымдай жазықпын, 

III деңгей-«жоғары»  



Бір үйде біз нешеуміз? 

Кел, санайық, екеуіміз. 

Бас бармағым - атам, 

Балаң үйрек - апам, 

Ортан терек - әкем, 

Шылдыр шүмек - анам, 

Кішкентай бөбек - мен. 

Біз үйде нешеуміз? 

Біз үйде - бесеуміз. 

Өзенімдей өршілмін, 

Гүлдерімдей нәзікпін. 

Танымдық және зияткерлік 

дағдылары 

"Үйдің есігін жабайық" 

дидактикалық ойыны. 

Мақсаты. 

Заттарды өлшемі 

бойынша салыстыруға, 

жуан және жіңішке 

заттарды ажыратуға 

жаттықтыру. Ойлау 

қабілетін дамыту. 

"Сәйкесін тап"ойыны. 

Мақсат-міндеттері. Үстел 

ойыны арқылы ойналады. 

Қиынды суреттерден қыс 

мезгілі ерекшеліктерін 

білдіретін суреттерді тауып 

құрастыру; ойлау 

қабілеттерін дамыту. 

Дидактикалық ойын. 

"Жұмбақ сан". 

Мақсаты. 

Балаларды қосу мен 

алудың қарапайым 

математикалық 

әрекеттеріне дайындауға 

ықпал ету; алдыңғы және 

кейінгі сандарды алғашқы 

ондықта анықтау 

дағдыларын нығайтуға 

көмектесу. 

III деңгей-«жоғары»  

Шығармашылық 

дағдыларының, зерттеу іс-

әрекетінің дамуы 

Көкөніс пен 

жемістердің суретін өз 

бетінше салып,таза 

бояуға жаттықтыру. 

Дидактикалық ойын:  

«Туысқан бояулар» 

Мақсаты:Бояуларды 

араластыра отырып 

түстер алуға, бояуды 

араластырудан 

қорықпауға тәрбиелеу.  

Үлгі бойынша сурет сала 

білу,түрлі тәсілдермен 

мүсіндеу және дөңгелек 

пішіндерді қия білу 

қабілеттерін дамыту. 

"Қыс ғажабы". 

Мақсаты: Балаларды 

мүсіндеудің "есу", 

"домалақтау", 

"шиыршықтау" әдістерін 

пайдаланып, ұлпа қарды 

белгілі ретпен түрлі 

пішінді, көлемді түстегі 

бөліктерді 

орналастырып, дайын 

бейнені қағазға жапсыра 

біледі; Мүсіндеуден 

ойын-жаттығу 

"Тиіннің қысқа 

дайындығы" 

Мақсат-міндеттер: 

балаларды ермексазды 

III деңгей-«жоғары»  



мүсіндеуді үйрету. домалату, созу, қайшының 

көмегімен ойық жасау 

арқылы тиінге арналған 

жаңғақ жасауға үйрету. 

Әлеуметтік эмоционалды 

дағдыларды қалыптастыру 

 

Әңгіме құрастыру. 

"Табиғат". 

Мақсат-міндеттері. 

Баланың сөздік қорын 

табиғатқа байланысты 

сөздермен байыту. 

Ойын: «Жыл мезгілдері» 

Мақсаты:Балалардың жыл 

мезгідері туралы білімдерін 

бекіту,мезгілдерді 

атауларын 

үйрету(қыс,көктем,жаз,күз). 

Мезгіл өзгерістерін 

талқылау. 

Дидактикалық ойын: 

«Жол белгілерінің 

бөліктерін тап» 

Мақсаты: Жолда 

қауіпсіздік ережелерін 

сақтау. Жол белгілерін 

(Велосипед жолы) білу, 

бағдаршамның белгілеріне 

сәйкес жолдан өту . 

III деңгей-«жоғары»  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2023- 2024 оқу жылына арналған баланың жеке даму картасы 

 

Баланың Т.А.Ә.: Шүкір Аяла Аянқызы  

Баланың туған жылы, күні : 25.04.2019 

Білім беру ұйымы :  “Көркем ауылының негізгі орта мектебі”КММ шағын орталығы 

Топ: ересек тобы 

 

Құзыреттіліктер Бастапқы бақылау 

нәтижелері бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары (қыркүйек) 

Аралық бақылау 

нәтижелері бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары (қаңтар) 

Қорытынды бақылау 

нәтижелері бойынша 

дамыту, түзету іс-

шаралары (мамыр) 

Қорытынды 

(баланың даму деңгейі 

сәйкес келеді: 

III деңгей-«жоғары»; 

II деңгей–«орташа»; 

I деңгей-«төмен») 

Физикалық 

қасиеттері 

Дене жаттығуларын 

қызығушылықпен 

орындай алады. Ұлттық 

ойын:Асық ойыны 

Мақсаты: Асық ойнау 

әдісін меңгерту. 

Бүк,шік,тәйке, алшы 

сөздерімен сөз қорларын 

толықтыру. 

Спорттық ойындар мен 

жаттығуларды және 

тапсырмаларды мұқият 

орындауға дағдыландыру. 

Ойын«Кім жылдам» 

Мақсаты: Жарыс ойындары. 

Жылдамдықтарын дамыту. 

мәдени-гигиеналық 

дағдыларды орындауда 

дербестік танытады 

Қимылдық ойын: 

«Кедергілерді асу» 

 Мақсаты: Кедергілерден асу 

арқылы байқампаздыққа, 

жылдамдыққа, бәсекге 

арттыру. 

IIІ деңгей–«жоғары»  

Коммуникативтік 

дағдылары 

Жыл мезгілі туралы 

әңгімелесу. 

"Жомарт Күз" (суретті 

қарастыру). 

Мақсат-міндеттері. 

Қарапайым сұрақтарға 

жауап беруді үйрету. 

"Ғажайып қапшық" 

дидактикалық ойыны. 

Мақсат-міндеттері. Баланың 

сөздік қорын ойыншықтардың 

атауларын білдіретін сөздермен 

байыту.  

Көркем сөздер айтқызу. 

Жүсіп Қыдыров "Қасқыр". 

Көрдіңіз бе, әне, аға, 

Атам қуған арланды! 

Түнде шауып қораға 

Дүркіреткен бар малды. 

 

Қолға түсіп қалыпты, 

Сыбағасын алыпты. 

IIІ деңгей–«жоғары»  



Танымдық және зияткерлік 

дағдылары 

"Сәйкесін тап"ойыны. 

Мақсат-міндеттері. Үстел 

ойыны арқылы ойналады. 

Қиынды суреттерден қыс 

мезгілі ерекшеліктерін 

білдіретін суреттерді тауып 

құрастыру; ойлау 

қабілеттерін дамыту. 

Дамытушы жаттығу. 

"Не жоқ?" 

Мақсат-міндеттері. Балалардың 

қабылдау, зейін, еске сақтау 

қабілеттерін дамыту; 

зеректікке, байқағыштыққа 

тәрбиелеу.  

Дамытушы жаттығу. 

"Қанша затты көрсең, 

сонша санды көрсет". 

Мақсат-міндеттері. 

Балалардың әрқалай 

орналасқан заттарды, көзбен 

көріп, санап алу қабілетін 

арттыру, жиын санын 

карточка арқылы көрсетуге 

ынталандыру; қабылдау, 

зейін, қабілеттерін, ой 

шапшаңдығын дамыту. 

IIІ деңгей–«жоғары»  

Шығармашылық 

дағдыларының, зерттеу іс-

әрекетінің дамуы 

Қимылдарды музыканың 

басталу сәтінен 

аяқталғанға дейін 

орындай алады. Дайын 

суретті бояу тапсырмасы. 

Балаларға қағаз бетіне 

басып шығарылған қыс 

мезгілінің бірнеше 

суреттері беріледі, балалар 

өздері таңдап, бояп 

шығады. 

Үлгі бойынша сурет сала 

білу,түрлі тәсілдермен 

мүсіндеу және дөңгелек 

пішіндерді қия білу 

қабілеттерін дамыту. "Қыс 

ғажабы". 

Мақсаты: Балаларды 

мүсіндеудің "есу", 

"домалақтау", "шиыршықтау" 

әдістерін пайдаланып, ұлпа 

қарды мүсіндеуді үйрету. 

"Суретті құрастыр" үстел 

үсті ойыны. 

Мақсат-міндеттер: баланың 

бірнеше бөліктерден тұратын, 

тұтас суретті құрастыра білу 

қабілетін жетілдіру, 

төзімділікке, бастаған істі 

аяқтауға тәрбиелеу. 
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Әлеуметтік эмоционалды 

дағдыларды қалыптастыру 

 

Ойын: «Жыл мезгілдері» 

Мақсаты:Балалардың жыл 

мезгідері туралы білімдерін 

бекіту,мезгілдерді 

атауларын 

үйрету(қыс,көктем,жаз,күз). 

Мезгіл өзгерістерін 

талқылау. 

Әңгімелесу"Ормандағы 

жануарларға қалай 

көмектесуге болады ?" 

Мақсаты: Балаларды өз 

ойларын еркін, толық жеткізе 

отыра әңгімелеуге 

жаттықтыру,жануарлардың 

атауын қазақ тілінде дұрыс 

айтуға дағдыландыру, 

Дидактикалық ойын: 

«Жол белгілерінің 

бөліктерін тап» 

Мақсаты: Жолда қауіпсіздік 

ережелерін сақтау. Жол 

белгілерін (Велосипед жолы) 

білу, бағдаршамның 

белгілеріне сәйкес жолдан өту  
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жануарлардың тіршілігі жайлы 

білімдерін бекіту. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


